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Table de Marque

Pupitre de Score
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Marche / Arrét
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Début du match

Relance du Temps

£\ /aq

Arrét
du temps
de jeu



But marqué

But

Pour étre sir que le butSoit validé, il peut étre plus sage de ne marquer le but
gu'au moment de I'engagement.
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Sanction 2 minutes

duAtl Exclusion de 2
de minutes

Une nouvelle sanctioft peut étre prise en compte avant que la précédente soit
terminée, il suffit de rappuyer sur la touche 'Fautes', le pupitre se charge du reste !!!
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Temps Mort

Quelques regles importantes pour qu'une
demande de temps mort soit valide

Le temps mort doit étre poseé lorsque son équipe possede le ballon

Dans le cas contraire, le temps mort ne sera declenché gu'a la
possession suivante.

Il est interdit de poser plus de 2 temps mort par mi-temps

Il est interdit de poser 2 temps dans les 5 dernieres minutes
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Temps mort
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En cas d'Erreur
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Cas particuliers

Objet présent sur le terrain

Incompréhension de la décision

2 cartons jaune pour le méme joueur

3 X 2 minutes pour un méme joueur

Attitude sur le banc( coach ou joueur)
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Feuille De Match
Electronique

Pendant le match

Fédération Francaise
De Handball

Apres le match
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